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FORORD

Dette haefte giver dig en hurtig introduktion til hvordan du arbejder med programmet
Automation fra PCSCHEMATIC. Du kan blandt andet leese om:

B Hvordan projekter er opbygget
Hvordan du indseetter nye sider
Hvordan du tegner diagramsider
Nyttige genveje

... 0g meget andet.

Mere materiale pa www.pcschematic.com

P& https://www.pcschematic.com/da/academy/materialer/ kan du finde alle
manualerne til programmet samt adskillige Kom i gang manualer og tutorials.

Videoer pa YouTube

Pa vores YouTube kanal https://www.youtube.com/user/PCSCHEMATICdk kan du se
flere videoer om hvordan du arbejder med Automation i praksis — fx hvordan du
opretter en motorstyring, arbejder med PLC eller opretter et husinstallationsprojekt.

Bager i serien om Automation

Kom i gang

Motorstyring

Komponentguide
PLC-projekter

Labelling and Marking (engelsk)
Husinstallation

Panelbuilder

Automation Service

Komigang /3


https://www.pcschematic.com/da/academy/materialer/
https://www.youtube.com/user/PCSCHEMATICdk
http://www.youtube.com/pcschematicDK




PC|SCHEMATIC

Indhold

FOTOMA ettt ettt ettt ettt et ae et 3
Arbejdsomradet i AUTOMATION ...ooviiiiece et 7
OM PrOJEKIET OF SIABT .. viiiiieiiieciie ettt ettt e beeeaseeaee e 9
HVAA Vil ProJEKEOTIENTEIET SISE .. ittt ettt ettt ettt easeae e e aeenees 9
HVAd DESTAr €1 PrOJEKE @FP....iiiiieiiie ettt 9
Diagrammer €r UdBaNZSPUNKLET ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt eteeteeneeeeeneaneeneanes 9
SAdan INASERTIES NYE SIAGT ....viiei e 9
Sadan vaelger du SIAer OZ KAPILLET ... ..o.iiioieeceie ettt 9
SIAEMENUE L.ttt ettt ettt et e e et e e bt e saeeesbeestbeeseenneeans 10
T EENEOD BRI 1.ttt 11
HVAA €5 BT TEENEPIOJEKI? . ettt ettt ettt ettt et e ettt e et eete e b e e seeeeeesbeesteessenbeesseeseeseenseeneans 11
SAdAN SKITLEr AU ODJEKIIYPE 1.ttt 11
AUtomMatisk KOMMANAOSKITE ....euiiiiiie ettt ettt ettt ebeeneeneeneene e 11
Sadan arbejder du Med t@ZNEODIEKIET .. ...cviiiiiiceeee ettt 11
S&dan markerer dU flere ODJEKIET . ... e 12
Sadan flytter, kopierer 0g sletter dU ODJEKIET . ......ov i 12
Sadan markerer du forskellige objekttyper SAMEIAIZ .......c.oiiviiiee e 12
A== ( PP P R OPPRRUPPPPRR 13
Ledende 08 IKKE-1EAENAE STIEEET......c..i it 13
SAAAN TEGNET AU STTEEET ..ottt ettt ettt ettt e 13
Signalnavne og ledende (BlEKEIISKE) STFEERT ...cuiiiiiiiiciieiceeeteete ettt ettt ebe bbb bbb 13
HvAd Bruges SIZNALNAVNE il . c..i ittt ettt ettt ettt e bt et e st e aeebeesbe et e ebe e beeneens 14
Hvad Vil det Sige at Parkere €N STFEE? .....iiiii ettt ettt ettt e et e et e be e e eaeesaeeneeeneens 14
TS et 15
SAAN ANDIINGET AU BN TEKST....oeiiieeceeeeeeeeee ettt 15
SAAAN TEHET AU BN TEKST 1.ttt ettt b et b ettt s e s b et s et se s ss s 15
Der fiNdes fOrsKelliZE TEKSTIYPET ...o.eeiiieeee e 15
S MO e 16
KO O S MO ... ettt ettt e et e e et et e e et e ete e e ae e 16
KOt O PICKIMENUEBN ... ettt e e et e et e et e e et e e etaeeetee e eteeeaeeeaaens 16
Sadan placerer du et symbol fra PICKMENUEN .......c.oiviieieceeceeeee e 16
Symboler med varedata i PICKMENUEN ..ot 16
SAdAN SIETTEr AU €1 SYMDOL ... ettt 17
KO D O NI et e e e et e e e e e et e e e e 18
Hvad er forholdet mellem symboler 08 KOMPONENTEI?......c..iiiiiiiiie e 18
KOMPONENTAATADASEN ... .eiiieiiieee ettt 18
(SColna o lelaT=Ta) (anT=TaTUT=T o PSSR RSO PR ERUSUP RPN 19
Sadan veelger du let et ledigt symboli €n KOMPONENT .....ciiviiiicceeeceee e 19
Vinduet Symboler for KOMPONENT . ... et 19
Hop mellem symboler for samme KOMPONENT.....c..iiiiiiiiiece et 19
Sa&dan hopper du til et andet symbol for KOMPONENTEN .......c.oiviiiiiiieeeeeeeee e, 20
Automatisk hop til henvisning fra referencekors/kontakiSpejlet.......cooiiviioiiiiiiiciieceee e 20
KOMPONENTPOITALEN ..eiiiiiioee et ettt et 20
CIrKLEr 08 CITKELIDUET ..eviiiie et 21
YOI UL (=] S PRSP P R SPPPRPP 21
Se genVeje UNAEr MENUEN ROULET ......iiiiiii ittt ettt ettt b ettt beesbe et eebeease e st e eteeseesseenseseeneas 21
TSN T = T TSRO P PSPPSR 22
LCTCT 1= T PP 22
BrugerdefiNEredE ENVEJE ..c..ieei ettt ettt ettt ettt ekt e st s e b e et e ent e ne et e ene e teeneeneeereen 23
17T SN A TUTY=] = T OSSPSR PSRRI 23

Komigang /5



=] L by =bey wiwipz’|9=A ey'6eE=X
(= fr\e-d] “h
g 2, <] 5 4 et [ 1]
&V
vid
0L
(54) 3310qwiAs 3b1pa7 5
i
" josiny / sioypel]
= 3
13joquufs
sapjundsbuiunisi uaeN " e O
mmm +Y) Eu:oum:ov_ 10} ‘_u_onE.Am‘ &@
< >
U
¥ O \
sl s B ]
1043s1A38 323U|
X 5 S % £ s g AW:V
1epelwosplagie 19NPUIAIBPULNS
uanuawiuauoduioy T ahpg /mu
e
=%
TRl g < ||~
v ¥
b ~dwoy uoipjunyg adA e1eq unen JBULBARA  sapyElold mm
= 5 £ s s v £ z i spplqo || O
[ =8 b w-W
[t T Z FE———
(64+331ys) J23uauodwioy T
: mawoqus | SHE
_M_ (e3epaabrug) nuswiuauodwoy X 1iriiiisiiiiniiiiisiiiisiiiesiisaiiins @
uoge|fe3sursad naugsad  J7ds2d / owsquojewojnysad |
| S S v Vi LV | T T | S L@ L v Vv v~ v Vv 8
28V 28V D8V S _ 5 e a3t [opsg A\ o 28V
sopuombid, || . e EiE P N IWE e kwme @ T w

1Blulsleppiaep

% U | L[|

o]l —e] |

= RS

= | ) |/

IOV./[=Z®RBsd

S O7d ndy  mRbunspul s2siT ssuonung jspul sk Jabipay T ol
[192f01d] - uonewoIny JIYINIHISIA gl

di=l sl afpuip




PC | SCHEMATIC

ARBEJDSOMRADET | AUTOMATION

Nar du starter Automation, far du mulighed for veelge en af de medfglgende
skabeloner. Veelges et Tomt projekt, abner et tomt projekt med én side, uden
tegningshoved eller andet. Her kan du starte helt forfra. Vaelger du pcsStart, abner et
projekt, som indeholder en reekke sider, som normalt indgar i et projekt.

Demoprojekter kan findes under Filer => Abn og vaelge mappen Demo. Her ligger eksempler pa,

hvordan projekter kan se ud, sa du hurtigt kan komme i gang med selv at tegne.

Menulinjen
Menulinjen gverst bestar af de menuer, der indeholder alle funktioner i programmet.

Programvaerktgjslinjen

Her kan du veelge de almindelige fil- og udskriftsmuligheder samt de generelle tegne-
og redigeringsveerktgjer.

Kommandovaerktgjslinjen
Udseende er forskelligt alt efter hvilke funktioner, der er aktive.

Pickmenuen

Her kan du anbringe de symboler og komponenter du anvender mest, sa du kan hente
dem direkte ind pa dine tegninger. Ved at klikke pa fanerne nederst i pickmenuen, kan
du skifte mellem de oprettede pickmenuer.

Stifindervinduet
Giver direkte adgang til Symbolmenu, Komponentdatabase og Objektlister.
Desuden er der to faneblade: Projekter og Deltegninger.

Fanebladet Projekter i Stifindervinduet

Her ser du oplysninger om alle abne projekter. Du far et overblik over alle siderne i
projekterne, samt over alle komponenter pa de pageeldende sider. Nar du klikker pa et
ikon for en projektside, bliver siden vist pa skeermen.

Fanebladet Deltegninger i Stifindervinduet

Dette benyttes til handtering af bl.a. placering-, redigering- og visning af deltegninger.
Du kan her traekke hele sider eller deltegninger ind i projektet.

Den lodrette vaerktgjslinje

Viser genveje til forskellige side- og zoom-funktioner og helt nederst informationer om
sidens indstillinger, status, licens og versionsnummer.

Tegnearealet

Svarer til den starrelse papir, du har valgt at tegne pa. Papirstarrelsen kan veelges i
Indstillinger => Sideindstillinger.
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Sidehistorieknapper

Ved at klikke pa Sidehistorieknapperne, kan du hoppe til de senest anvendte sider
indenfor det aktive projekt.

Statuslinjen

Her vises bl.a. koordinater, lagtitel og hjeelpetekst, samt forskellige meddelelser. Nar
du lader musemarkgren hvile over fx en knap pa skeermen eller et symbol i
pickmenuen, vises her en forklarende tekst.

Stremvejsnumre

Strgmvejsnumre vises bade det sted du angiver de skal placeres pa siden, og nederst
pa skeermen. Stramvejsnumrene nederst pa skeermen vises ogsa nar du zoomer ind pa
en del af siden.

Sidefaner

Her kan du klikke for at skifte rundt mellem siderne. Kapitelsiderne kan abne/lukke
kapitlet.

Komponentervinduet

I vinduet kan du se alle de benyttede komponenter i projektet. Du kan pa rgd/gul/gragn
knappen veelge hvilke.

Ledige symboler for valgt komponent i Komponentervinduet

Nar du har valgt en komponent i Komponentervinduet, kan du her se de brugte og
ledige symboler for komponenten, pa listeform gverst, som symbol nederst.

Kapitelfaner
Nar du klikker pa en fane, hopper du til den farste side i det valgte kapitel.
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OM PROJEKTER OG SIDER

Hvad vil Projektorienteret sige?

Automation er et projektorienteret program. Det vil sige, at alle de oplysninger, du har
brug for i forbindelse med et projekt, er placeret i én og samme fil.

Du behgver saledes ikke skifte program for fx at oprette styk- eller komponentlister,
da disse indgar i samme projektfil som dine tegninger.

Hvad bestar et projekt af?

Et projekt kan typisk besta af en forside, indholdsfortegnelser, kapitelforsider, sider
med diagrammer, samt sider med forskellige former for lister. Ud over dette kan et
projekt indeholde sider med mekaniske symboler for de anvendte komponenter.

Alle disse dele er placeret pa de relevante sider i samme projekt.

Eksempel pa et projekt:

Du kan se nogle projekteksempler i mappen C:\PCAutomation\Projects\Demo. I nogle af
projekterne i mappen finder du bl.a forklaringer pa de forskellige sidetyper mm.

Diagrammer er udgangspunktet

Udgangspunktet for dit projekt er diagrammerne. De laves ved at anbringe symboler,
tekster og streger pa en eller flere sider i projektet. Her knytter du ogsa varedata til de
forskellige symboler i skemaerne. Disse varedata kan hentes fra programmets
komponentdatabase eller skrives manuelt, og kan herefter automatisk overfgres til
projektets lister.

SADAN INDS/ZATTES NYE SIDER

Sadan vaelger du sider og kapitler

Abn et af vores Demoprojekter, sa du kan afpreve det du leeser. Du kan veelge
mellem projektets sider, ved at klikke pa sidernes sidefaner nederst pa
skeermen:

E

JaelBeng

Klik for at vaelge en side

Jnade

&- 1.2 3 []Dagammer | 4 5@/? 89 10 [JPlayout | 11 12 | []] Lister

183517

Klikker du pa kapitelfanerne i skeermens hgijre side, vises farste side i det valgte
kapitel. Du kan ogsa bruge [PageDown] og [PageUp] tasterne til at bladre frem
og tilbage mellem projektets sider.

soueyd aysyein
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SIDEMENUEN

: ' Sidemenu *
| Tilfgj ny Indsat ny Klip Kopiér |ndszt  Slet Sidenummer  Referencebetegnelse [/ Varedata

Sidetype F R+  Sidenr. =4- =Beskrivelse ~ | GA til side:

Ciien 1 |

CyIND 2 Annullér

4o 3

[‘P FAM Dizgrams

[Cip1a 4 =5Y50/+1.1/-4UC1 Multi doar system

Ciota [ 5 =5Y50.1/+1.1/UC1  System 1

Chiota [ G =5Y50.1/+1.1/UC1  System 1

Chiota [ 7 =5Y50.1/+1.1/UC1  System 1

Chota [ g =5Y50.2/+1.1/4UC1  System 2

Chota [ g =5Y50.2/+1.1/4UC1  System 2

[DIa g 10 =5Y50.2/+1.1/UC1  System 2

[DIa 11 =5Y50.3/+1.1/UC1  System 3 o

Cuiore 12 =5YS0.3/+1 1/UCL  System 3 e

Cioa [ 13 =5Y50.3/+1.1/4UC1  System3s 0| ——————————————————————

[Tran Layout = -

[GRP 14 5

ChGrp 15 =5¥50.1 System 1 | :ﬁ

[iGRp 16 =5Y50.2 System 2 :

[iGRP 17 =5Y50.3 System 3 C ]

[Tran Lists : (

CisTe 18 ,

stk 18 -4

Cysmk 0 '

koM 21

[Cikom 22 v Sidedata... Side indstillinger. ..

< » Y

Her kan du indsaette nye sider, slette eller flytte sider, kopiere sider og eendre |
opsatningen pa de sider, du har oprettet. Eller du kan benytte den til at veelge, hvilken
side du vil arbejde med. Sidemenuen et godt sted at f& overblik over et stort projekt,
fordi alle sidetitler er listet her.

Det er muligt at markere udvalgte sider og kopiere dem til andet projekt, sendre
sidenummer pa alle sider eller slette udvalgte sider. Pa knappen Sidedata, kan du
udfylde de forskellige data for dit projekt og pa knappen Sideindstillinger kan du fx
fastseette sidetype og papirstarrelse.

Foran hver side angiver et ikon om siden har lodret eller vandret sideformat. Dernaest
ser du sidens sidefunktion. En mappe foran en side angiver starten pa et nyt kapitel.

Er der valgt farver for sidefaner vises disse i F kolonnen til hgjre for sidetypen. Ved at
hajreklikke pa en side i sidemenuen og derefter veelge Farve, kan du ligeledes aendre
farver for sidefanen for siden. Er der valgte tilstande pa sider i projektet, vises navnet
pa den valgte tilstand i parentes efter sidetitlen.

Sider markeret med + foran, er blevet a&ndret siden du sidst gemte projektet. Sider
markeret med ! foran, er blevet aendret siden projektet blev abnet.

Sider markeret med R foran, er blevet a&endret siden start af revisionscheck.
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TEGNEOBIJEKTER

Hvad er et tegneprojekt?

I Automation findes fire forskellige typer tegneobjekter: Symboler, Tekster, Streger og
Cirkler. Alt hvad du anbringer pa en tegning, vil altid veere én af disse fire typer
tegneobjekter.

Der findes ogsa en Omrader kommando, som gar det muligt at arbejde med alle
objekttyperne samtidig — fx ved kopiering, flytning og rotation.

Sadan skifter du objekttype

Nar du vil arbejde med en bestemt type tegneobjekter, starter du med at klikke pa én
af disse knapper (tastaturgenvejen vises i parentes):

Symboler | Tekster | Streger | Cirkler | Omrader Tegn Kommandoskift
[S] [T] (L] [C] (0] [INS] [Shift+Z]

J A= 0|72Z | ¥

Nar du klikker pa en af disse knapper, sendrer programmet tilstand:
Programveerktgjsbjeelken sendres
Valgmulighederne i programmets menuer aandres

Du far kun lov til at arbejde med objekter af den valgte type

I stedet for ikonerne, kan du ogsa de-/aktivere Blyanten ved at trykke 2 gange pa genvejen

Automatisk kommandoskift

Hvis du vil have Automation til at skifte objekttype for dig automatisk, klikker du ﬁ
pa knappen Automatisk kommandoskift.

Nar funktionen er slaet til, skifter Automation automatisk til den objekttype, som det
udpegede objekt har. Funktionen deaktiveres ved at klikke pa Automatisk
kommandoskift knappen igen.

Sadan arbejder du med tegneobjekter

Der findes to forskellige tilstande at arbejde i. Hvilken tilstand, du arbejder i, /
bestemmes af Tegn knappen — ogsa kaldet Blyanten. Du kan enten:

B Tegne/Placere nye objekter (aktiveret Blyant)
B Eller redigere allerede placerede objekter (ikke aktiveret Blyant) — fx nar du flytter,

kopierer, sletter eller redigerer objekter. Objekterne markeres ved at klikke pa dem,
eller ved at klikke og treekke musen hen over de gnskede objekter.
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Sadan markerer du flere objekter
Start med at abne et Demoprojekt, sa du sidelgbende kan afprave det du laeser.
Nar du skal arbejde med allerede, placerede objekter, skal du farst markere dem:

Klik pa den knap der svarer til den objekttype objektet har — fx Tekster A
Serg for at Blyanten ikke er aktiv — tryk <Esc>

Klik i et hjgrne af det omrade du gnsker markeret

oo

Hold musetasten nede, og treek musen hen over skaermen, indtil der er tegnet et
rektangel rundt om de objekter du vil markere.

5.  Slip musetasten, og alle objekterne i omradet er valgt.

@nsker du at fraveelge nogle af de valgte objekter, eller at veelge objekter uden for
omradet, sa hold <Ctrl> nede og klik pa dem.

Sadan flytter, kopierer og sletter du objekter

Nar du har markeret objekterne, klikker du pa Kopier, Flyt eller Slet knappen. Nar du
har anbragt de kopierede objekter, vil du blive spurgt om hvordan symbolerne skal
omdgbes.

Tryk <Esc> for at fjerne objekterne fra tradkorset.

Du kan fortryde dine handlinger ved at klikke pa Fortryd knappen.

Sadan markerer du forskellige objekttyper samtidig

Nar du skal markere forskellige typer objekter samtidig, klikker du fgrst pa -
Omrader knappen, og gar derefter som beskrevet ovenfor. e

Hvor meget du vaelger, nar du markerer omradet, afhaenger af, om du traekker musen fra venstre
mod hagjre eller fra hgjre mod venstre, nar omradet markeres.

Nar du gar fra hgjre mod venstre, far du kun det med, der er helt inde i din markering; nar du gar
fra venstre mod hgijre, far du alt det med, du rarer.
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STREGER

Ledende og ikke-ledende streger
Der findes to forskellige former for streger i Automation:

B |edende (elektriske) streger
B Tkke ledende streger / frie streger

Er Ledende streger knappen aktiv (se billedet nedenfor), bliver stregen opfattet som
en elektrisk/ledende forbindelse.

Er den ikke aktiv, opfattes stregen ikke som en elektrisk forbindelse. +—

Sadan tegner du streger

1. Klik pa Streger knappen, eller tryk pa genvejstasten [L].

2. Veerktgjsbjeelken for streger vises:

SN N pl—~

3. Skal du tegne streger: Klik pa Blyanten, sa den er aktiv.

4. Veelg stregtypen — fx Rette streger

NN

5. Klik hvor stregen skal begynde, og klik én gang hvert sted stregen skal
a&ndre retning.

Nar du er feerdig med at tegne streger, kan du trykke pa <Esc> for at deaktivere
Blyanten.

Signalnavne og ledende (elektriske) streger

Farste gang du klikker pa siden for at tegne Ledende streger, kommer du ind i +_
dialogboksen Signaler.
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Det skyldes at ledende (elektriske)

streger kun kan starte og slutte i et Sgnaler X
. . Aktion Signalnavn
elektrisk punkt. Et elektrisk punktkan z E
Signal Annullér

vaere en anden ledende streg, et * +-73%
tilslutningspunkt pa et symbol eller et = Oparkerng Signalsymbol

i 3 ST |
signalsymbol. NI

° . Placér i stregens retning Placér navn pd stregen
Nar du starter eller slutter en elektrisk | gerwence
streg uden elektrisk forbindelse, skal | Htedreference © v fafd

Referencetekst Ovis alle

du derfor veelge et signalnavn, eller
veelge at stregen skal parkeres (uden
signalnavn).

Nar du har gjort det, far du lov til at tegne stregen.

Hvad bruges signalnavne til?

Signalnavnet for et signalsymbol bruges til at angive en elektrisk forbindelse til et
andet signalsymbol med samme signalnavn. Det vil sige at alle elektriske punkter med
samme signalnavne, er samme elektriske potentiale.

Hvad vil det sige at Parkere en streg?
Vil du vente med at beslutte, hvad en ledende streg skal forbindes til, veelger du

Parkering. Stregen far saledes ingen elektrisk forbindelse. Dette er dog kun en
midlertidig lgsning, da der aldrig bar vaere en parkering i et feerdigt projekt.
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TEKSTER

Sadan anbringer du en tekst

1. Klik pa knappen Tekster, eller tryk pa genvejstasten [T]. A

2. Veerktagjsbjeelken for tekster vises:

A

r
b

Tl L, HE s o

-\ pcsAutn-matin-nDﬁm/ pcsPLC  pcsPneu pcsInstallation

|PC5CHEMA‘I‘IC |—|——| T | ||:|ec

__@ bt
T+ i : Symbolmenu. ..
Komponentdatabase... | ] PCSCHEMATIC
+ =
<™ Ohiektister. .

3. Indtast teksten som vist ovenfor og tast <Enter>.

4. Du har nu teksten i tradkorset. Klik der hvor du vil placere den.

Sadan retter du en tekst
Hvis du gnsker at rette en tekst i et projekt, gagr du falgende:

1. Klik pa Tekster knappen, og sla A o Redigértekst X
Blyanten fra ved at trykke <Esc> Indtast ny tekst:
PCSCHEMATIC + —FE T

2. Dobbeltklik pé teksten <<

SCSCHEMATIC

3. Retteksten og tryk <Enter> — eller klik
OK

4. Du kommerind idet store vindue ved at
trykke pa <<<.

Der findes forskellige teksttyper

Der findes flere forskellige former for tekster i Automation:

Teksttype Beskrivelse

Frie tekster Tekster der frit kan anbringes overalt i projektet.

Symboltekster Tekster der er knyttet til hvert enkelt symbol og som indeholder
oplysninger om den komponent symbolet repraesenterer.

Tilslutningstekster Tekster der er knyttet til hvert af et symbols tilslutningspunkter.

Datafelter Tekstfelter der udfyldes automatisk.
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SYMBOLER

Kort om symboler

I Automation benytter du symboler, nar du skal vise en bestemt elektrisk funktion pa
en tegning. Vil du fx anbringe en lampe, finder du symbolet for en lampe og indseetter

det derefter pa tegningen. Komponenter med flere elektriske funktioner kan have flere
symboler tilknyttet.

Kort om pickmenuen

Nar du arbejder i Automation vises en Pickmenu pa skaermen. Her anbringer du de
symboler og andre tegneobjekter, som du benytter mest.

WL BB emta o] 1Y LA §

" pcsAutomation pesPLC - pesPnes | pesinstallation

4

Sadan placerer du et symbol fra pickmenuen
1. Klik pa det gnskede symbol i pickmenuen. Programmet skifter herved J 4
automatisk til at arbejde med Symboler, og Blyanten aktiveres.

2. Dufar nusymbolet i tradkorset: Klik dér hvor du vil placere symbolet.

3. Dukommer nuind i dialogboksen Komponentdata:

4. Indtast komponent ' Komponentdata [=5V50.1/+1.1/-UC1.K] >
navn, samt evt. type, B X[~
varenummer og/eller e | [ eoms < — 2 STE Anuilér
funktionsbeskrivelse, 08 | rpe: oo 5%, 40 Detai
klik OK. Jarer: = A

Furkton: | |+—3 @0 TSRS

5. Symbolet er nu placeret
i diagrammet, og har
faet tilknyttet varedata.

Beskrivelse:

Generelt Refbetegn. Symboldatafelter Tilslu. Tibehar

Mzengde: Symboltype: Omskifter

Skala: 1,0
Tryk p& <Esc> for at vket: 0,0 z::"n;mndard rermene
flerne symbolet fra Symbl:  PCS-500230 A Mekanisk
t réd kO rs et ) Medtag ved Mekanisk placering Elekirisk

[JrLcens forbundne komponent [IMavn 18st

Datakilde: Brugerdata
Komponent ID:

Symboler med varedata i pickmenuen
Symbolerne i pickmenuen kan knyttes til eksisterende komponenter i databasen.

1. Nardu placerer et sddant symbol pa en projektside, far det automatisk kom-
ponentens varedata knyttet til sig pa skemaet.
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2. Indeholder Ledige symboler (F3)

komponenten i 1 14 chiS | 13 21
databasen flere \T\l—\ \ ?
funktioner, laegger 2 6 1422

symbolerne sig

automatisk nede i Ledige

symboler vinduet ﬁl | @ | | |
nederst i
Komponentmenuen.

Sadan sletter du et symbol
1. Klik pa Symbolet,
og tryk pa Delete

Slet: =SYS0.1/+1.1/-UC1.Q2 Bestar af 2 komponent(er) X

0 SYMBOL: Slet kun det valgte symbol
KOMPONENT: Slet alle komponentens symboler (5)
NAVN: Slet alle symboler med dette navn (7)

| Symbol { | Komponent N Annullér

(4 Luk streger

s

2. Du har nu fglgende muligheder:

Klik pa Symbol: Kun det valgte symbol slettes.

Klik p& Komponent: Alle symboler for komponenten slettes.
Klik p& Navn: Alle symboler med dette navn slettes.

Klik p& Annullér: Intet slettes

Hvis du saetter hak ud for Luk streger, lukkes stregerne for de symboler,
der slettes. Saetter du ikke hak ud for Luk streger, parkeres stregerne.

Komigang /17



KOMPONENTER

Hvad er forholdet mellem symboler og komponenter?

1. Etsymbolviser en elektrisk funktion pa et diagram.

2. En Komponent er ét eller flere symboler, som har en angivet type og et vare-
nummer. Nar en komponent har flere elektriske funktioner, har komponenten ét
symbol for hver funktion. For at angive at to symboler tilhgrer den samme
komponent, skal symbolerne have det samme Komponentnavn.

3. Du henter Komponenter i komponentdatabasen, og den har genvejen D.

1
L1 . —
[H
w
’ ]
-Flo i T
.l'ﬁ:’l“'lj ‘F ) ) . -F1-i| . |
g g =R
-m‘—# . . ) LR
I

Symboler for -F1, placeret pa forskellige projektsider (To elektriske symboler og et mekanisk)

Komponentdatabasen

Du kan hente komponenter i databasen. Vinduet ser sddan ud, nar det dbnes. Du kan
sgge vha Type, Varenr, beskrivelse og andre data for de enkelte komponenter.

™ Komponentdatabase - C:\PCS\Daily\PC: sC mdb;Ci Aktiv database tabel o X
Blank v Manufacturer (Vis alie)
Mlerrammer og gruppeafszetninger PCSCHEMATIC
Industri materiel
Forgreningsmateriel

> - Automatiske afbrydere koblingsmateriel Fabrikanter i den valgte
Ledninger - steerkstrom o . . I nentaru
Installationskabler, steerkstrom Menuiabelien gruppere <
Kabelkanaler og lister komponenterr
Giadelamper
Motorer, pumper, spaendngsregulering og overvigning m.m
Bektronksystemer
Jwer. ] Beskriveise  Overskrift for kolonnerne kan tilrettes Descriptik. Manufacturer
PipcseBo2 i Trykknap siutte, type2 Push button NO, type2 PCSCHEMATIC
PCSPBO1 Trykknap siutte, type1 Push button NO, typel PCSCHEMATIC
EMRPBNCO2 Nadstop, NC, type2 Emergency stop, NC, type2 PCSCHEMATIC
EMRPB-NOO1 Nadstop, NO, type1 Emergency stop, NO, type1 PCSCHEMATIC
EMRPBN002 Nedstop, NO, type2 Emergency stop, NO, type2 PCSCHEMATIC
EMRPBNCOL Nodstop, NC, type1 Emergency stop, NC, type1 er vises de felter, d PCSCHEMATIC
PCSPENCO1 Trykknap bryde, type1 Push button NC, type1 valgt ( Indstiliinge: PCSCHEMATIC
PCSCON-LAMP1L Lampetryk, INOHampe Pushbutton with light, INO-Hamp PCSCHEMATIC
PCSPBNC 02 Trykknap bryde, type2 Push button NC, type2 PCSCHEMATIC
< >
(] vis kun Favorit komponenter [7]Skul Udglede komponenter [Cog kun i Industri materiel Begraens segningen - 3 forskellige méader

S99 Type, ManufacturersArtideNumber, ManufacturersGTIN, HistoricalArtdeNumber Sag efter Tyf

S0 DesoptDK Saa olior Bocloheh

usrDiagramSymt | | indeholder v | |PCS-500265-006

BuitinDepth | indeholder | [segi suitinDepth
HADPDHWC /BB V¥ oK Annulér Filter kan aktiveres - og avrige vaerktoje
Antal Fundet: 1

Du kan oprette dine egne komponenter i databasen — se haeftet Komponentguide.
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Komponentmenuen

Sadan vaelger du let et ledigt symbol i en komponent

Nar du veelger en komponent fra databasen, far du automatisk dens elektriske
symboler i Ledige symboler vinduet, og kan frit placere disse i projektets diagrammer.

Automation holder styr pa hvilke symboler, der harer til hvilken komponent, og hvilke
diagramtyper symbolerne hgrer til.

Nar du har benyttet komponenter fra databasen, kan du fx let fa et overblik over alle
komponenter, der stadig har ubrugte symboler:

B Komponentmenuen viser alle komponenter i projektet
o Dukan veelge kun at vise et udsnit af disse, fx baseret pa om de
har ledige symboler eller e]. Det gar du ved hjeelp af farvekoder. n h
B T komponentmenuen er det muligt at se komponenters brugte og ledige
symboler.

B Komponentmenuen bestar af 3 vinduer: Komponenter, Symboler for Komponent
og evt. muligt tilbehgr og Ledige symboler.

Vinduet Symboler for komponent Komponentmenu (Portaldata) =
N&r du klikker pa en komponent i listen i vinduet Tm*m G
o . t - |(DI8) v My -Szg...
Komponenter, far du adgang til alle dens . — e —
avn ata arenumim... ype un
sym boler. B A 2 PCS2250001  PCS-MVOD.. A
Star du pa en Diagramside, vises ok demo co..  demo co..
. ° -B -K3 B PC58920005  PCS-PLC-.
komponenternes elektriske symboler. Star du NS = PCSE20101  PCS-PLC-..
-P1 <2 PCS500001 PCS-RDLA...
pa en Mekanisk side, vises komponenternes e ot PCSSO000L DS WML
mekaniske symboler. Muligt tilbehgr vises ogsai | ® - = PCS250102 - PCS-CONO2
. B -2 a PC52250104  PCS-CON(4
vinduet. W -3 ] PCS2250113  PCS-CON13
~H 04 A PC52250113  PCS-CON13
W -0 K PC52250113  PCS-CON13
Hop mellem symboler for samme komponent M = AL
Nar du placerer flere symboler for samme o s R
komponent, oprettes automatisk referencer @ @ PCS2250121  PCS-CON-.
< >

mellem disse symboler pa projektsiderne. Ud

Symboler for kemponent -G3 (Alt+F9)

for de enkelte symboler kan du derfor se Navn Tiklutningspunkter
henvisninger til andre symboler for - a— piaz
PC5-500284-005 1,2,34,5,6
komponenten- PCS-500227 13,14
PCS-500229 21,22
[=} Tilbeher

PC52250121 - PCS-CON-AUX01
PC52250122 - PCS-CON-AUX02
PC52250123 - PCS-CON-AUXD3

Ledige symboler (F3)
1 5 1321
N ?

)

Ol Vi
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Sadan hopper du til et andet symbol for komponenten
For at hoppe automatisk over til det symbol, der refereres til, ggr du falgende:

B Dobbeltklik pa henvisningen/referencen.
B Programmet hopper nu automatisk over til den side i projektet, hvorpa det
refererede symbol findes. Symbolet udpeges af tradkorset.

Automatisk hop til henvisning fra referencekors/kontaktspejlet
B Tilsvarende kan du dobbeltklikke pa referencen i referencekorset eller

kontaktspejlet.
B Dobbeltklikker du pa symbolets reference i referencekorset, vender du tilbage til
symbolet.
Komponentportalen
Hvis komponenten ikke er i Komponentdatabasen, kan du lede efter den i a
Komponentportalen. Ved at klikke pa ikonet gverst til hajre i veerktgjslinjen

abnes Portalen.

Veaelger du via fabrikant eller via leverandgr far du muligheden for at finde den/de
komponenter, du har brug for:

@ Main page - PCSCHEMATIC Co X + = O X
<~ C O ﬁ https://components.peschematic.com 1% d =

PC|SCHEMATIC =

PC | Components

PCSCHEMATICs komponentportal som indeholder komponenter fra mange forskellige producenter.

Denne portal bruges til at finde og hente komponenter til vores PC|Automation ECAD software.

F - i

Vzlg via fabrikant Vzlg via leverander Velg via generelle produkttraeer

Veelg en fabrikant og find de anskede Veelg en leverander og find de enskede Veelg via produkttraeer (f.eks. IEC 81346) og
komponenter. komponenter. find de anskede komponenter

Treek en enkelt komponent direkte ind i projektet — den leegges ind i din database, og
er klar til brug med det samme. Eller veelg flere komponenter, og leeg dem i ’kurven’,
som kan hentes og importeres ind i din database.
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CIRKLER OG CIRKELBUER

Nar du skal tegne cirkler/cirkelbuer, vaelger du Cirkler og aktiverer Blyanten. Cirkler
har genvejstasten [C]. I veerktgjsbjaelken for cirkler har du disse muligheder:

©

Du kan lave hele cirkler, cirkeludsnit ud fra valgte grader, og elipser vha E.

R: (10,0 v|‘v1: o v]

CIETI | CE Y ]

ROUTER

Nar du placerer symboler i et projekt, kan du fa S

Automation til automatisk at tegne symbolets forbindelser.

For at ggre det, skal du aktivere programmets Router — genvej [R]
For at sla Routeren fra igen, trykker du pa genvejen igen.

e

: Udpeg position for 5ymbaol

Se genveje under menuen Router

Under menuen Router kan du se hvilke muligheder du har Rouler | PLC Komponenter Vindue Ve
Aletiv R

I ROUteren; Og genveJStaSter ~  Kun uforbundne symboler ved Flyt

Det er fagrst nar du bruger genvejene sammen el e e
LN | N2Ermeste retning

med Router’en, at den bliver et virkelig staerkt vaerktgj. V' Vandret

o . Venstre

Routeren bruges nar du arbejder med Streger og ngz

med Symboler. v Lodret
Op
Med
Omvendt raskkefelge 3
Spring over streg <

Route 1
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GENVEIJE

Genveje

I Automation har mange kommandoer genvejstaster. Her er en oversigt over de mest

brugte:

Kommando

Auto. kommandoskift
Cirkler

Drej

Erstat

Find varenr.

Find type

Fint snap

Foregaende

Forrige side
Forrige valgte side
Forrige zoom
Fortryd

Gem projekt
Gentegn

Helbillede (vis hele
siden)

Hgjdekote

Indseet
Komponentdatabase
Komponentgruppering
Koordinater

Kopier
Monteringsassistent
Netnavigator

Nyt projekt

Naeste

Neeste side
Objektlister

Omrader

Online manual

Opret egne genveje
Opret egne komponenter
Panelbuilder

Panelrouter

<Alt+Z>

<C>

<Mellemrum>

<Ctrl+H>

<V>

<B>

Hold <shift> nede

<F6>

<Pageup>

<F10>

<Tab>

<Ctrl+Z>

<Ctrl+S>

<Ctrl+G>

<Home>

<F11> slas til/fra

<Ctrl+V>

<D>

<Ctrl+F7>

<Ctrl+I>

<Ctrl+C>

<Shift+M>

<N>

<Ctrl+N>

<F5>

<Pagedown>

<F7>

<0>

<F1>

<Shift+S>

<W>

<Alt+P>

<Shift+R>

Kommando
Panelrouter
Potentialer
Rette streger
Rotér markeret objekt
Router aktiv
Scroll
Sidemenu
Skriv tekst
Skra streger
Slet

Streger
Symboler

Symbolmenu

Tekster
Tekstjustering
Udskift symbol
Udskriv

Vis forrige zoom
Vis fuldt tegneareal
Vis ledige

Vis ledige igen
Veelg alt

Veelg komponent
Zoom

Zoom ind

Zoom ud

Abn

<Shift+R>

<P>

<Ctrl+R>

<Mellemrum>

<R>

<Ctrl>+piltaster

<Shift+P>

<K>

<Ctrl+K>

<Del>

<L>

<S>

<F8>

<Ctrl+F>

<F3>

<Insert>

<T>

<Shift+Mellemrum>

<F4>

<Ctrl+P>

<Tab>

<Ctrl+0> (0=nul)

<F9>

<Ctrl+F9>

<Ctrl+A>

<Shift+C>

<Z>

<Ctrl+Home>

<Ctrl+End>

<Ctrl+0>
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Brugerdefinerede genveje

I Automation kan du frit definere dine egne genvejstaster. Dette gares ved at ga ind i
Indstillinger => Genveje — eller ved at bruge genvejen <Shift+S> — hvor du let kan
oprette de genveje, som passer til netop din hverdag. Genveje kan ogsa veere tryk pa
blot en enkelt tast, som fx <S> for Symbol.

Hgjre musetast

For at fa yderligere muligheder, nar du arbejder med programmet, kan du hgjreklikke
med musen pa et objekt. Det kan veere et pa et symbol, pa pickmenuen, pa en hel side
eller andet. Hgjreklik vil i mange tilfeelde frembringe en menu, der indeholder
funktioner og/eller data om objektet.

Er du i tvivl om noget, kan du saledes altid prgve at se, om du far noget ud af at
hejreklikke.
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